Joue sans limite au valet puant !

REGLES DU VALET PUANT DE 6 :
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- Préparer le jeu de cartes : prendre toutes les cartes de 1 jusque 6
(inclus) et le valet de pique (appelé Valet puant).

- Distribuer toutes les cartes entre les joueurs.
- BUT : le premier qui a déposé toutes ses cartes sur la table a gagné.

- Comment poser des cartes? Chacun a son tour, les joueurs
déposent sur la table 2 cartes (ou 1) qui ensemble totalisent 6. Si
le joueur ne sait plus mettre de cartes, il pioche chez le joueur qui
est a sa gauche. Aprés avoir pioché, s'il sait déposer 2 cartes qui
font 6, il joue immédiatement. Puis, c’est au joueur suivant.

- GARE AU VALET PUANT ! Le valet puant est une carte qu'on ne
peut_pas poser sur la table. Garder le valet puant en main durant
toute la partie est une garantie de perdre.



