Régles du jeu de l'oie, du loup et du mouton :

Le premier joueur lance le dé. Il arrive sur une case.
S'il peut lire le mot ou la phrase, il y reste. Sinon, il
recule d'une case et lit le mot ou la phrase inscrit(e).
S'il n'y parvient pas, il recule encore et ainsi de suite
jusqu'a ce qu'il arrive sur une case sur laquelle figure
un mot ou la phrase qu'il sait lire. C'est alors au joueur
suivant de lancer le dé.

FIN : le jeu s'arréte lorsqu'un joueur arrive sur la case
d'arrivée. Il ne doit pas tomber « juste ».

= avance d’une case.

= recule de deux cases.



