Savoir lire : jeu Cartacharis (devinettes)

1) Imprime les cartes « cartes a fabriquer 1 ». (voir sur le site de I'école)
2) Colle la page 1 au verso de la page 2. Tapisse toute la feuille de
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3) Découpe proprement chaque carte.
4) Situ veux, tu peux les plastifier pour les manipuler plus facilement.
5) Ton matériel est prét. Tu peux commencer ton travail.

Etape 1 : mélange et étale les Cartacharis devant toi, face écrite dessus.




Etape 2 : Essaie de reconstituer toutes les paires (associe chaque devinette
a son mot)

Il'y a un petit dessin dans le coin de chaque carte (une serrure/une clé). Tu dois
retrouver la clef de chaque serrure, ce qui permet de différencier les cartes-solutions
des cartes-questions.

Dans |'exemple ci-dessous, on voit qu'il faut associer des contraires. On fait glisser les
cartes devant soi pour essayer de reconstituer des paires. Attention, on n'a pas encore
le droit de les retourner, a cette étape.
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Quand tu penses avoir bien reconstitué toutes les paires, pour |'autocorrection, tu
retournes les Cartacharis. Si « c’est pareil », c’est gagné, sinon, tu t'es trompé...

Etape 3 : Vérifie.




